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PROJETO DE LEI N° 745/2025
INSTITUI A DISCIPLINA DE INFORMATICA
E SUAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO
INFANTIL E NOS ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL DO MUNICIPIO
DE CARANDAI.

O Povo do Municipio de Carandai, por seus representantes legais na Céamara
Municipal, APROVA:

Art. 1° Fica instituida a disciplina de Informatica e suas Tecnologias na Educacao
Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental nas escolas da rede publica
municipal de Carandai.

Art. 2° A disciplina de Informatica e suas Tecnologias tem como objetivos:

I. Promover o uso consciente e responsavel das tecnologias digitais;

Il. Desenvolver habilidades basicas em informatica, como digitacdo, navegagdo na
internet e uso de softwares educacionais;

lll. Fomentar a criatividade e a resolucdo de problemas por meio de atividades
praticas;

IV. Preparar os alunos para a utilizagdo das tecnologias como ferramentas de
aprendizagem.

Art. 3° A implementacdo da disciplina sera responsabilidade da Secretaria Municipal
de Educacao, que devera:

I. Elaborar o conteudo programatico a ser seguido nas escolas;

Il. Providenciar a capacitacdo dos professores para a abordagem adequada da
disciplina;

lll. Avaliar periodicamente os resultados da implementacao da disciplina nas escolas.

Art. 4° Esta lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Sala Vereador Cicero Barbosa, 2 de janeiro de 2025.

GILMAR ANTONIO DOS SANTOS
- Vereador -



CAMARA MUNICIPAL DE CARANDAI

Rua Dr. Rubem Amado, n° 217 - Bairro Nossa Senhora do Rosario
w3, N Carandai/MG - CEP: 36.280-000 - Telefax: (32)3361-1501/3361-2097

: &
7 LARRAR p e-mail:contato@camaracarandai.mg.gov.br / http://www.camaracarandai.mg.gov.br

JUSTIFICATIVA

Senhores Vereadores,
Senhorita Vereadora,

A introducdo da disciplina de Informatica e suas Tecnologias na
Educacéao Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental € de suma importancia,
pois visa promover uma formagao integral e preparatéria para as criangas de Carandai,
permitindo-lhes navegar com seguranga e responsabilidade em um mundo cada vez
mais digitalizado. A alfabetizagdo digital, iniciada desde as primeiras etapas de
escolarizagao, proporciona o desenvolvimento de habilidades fundamentais, como o
uso consciente das tecnologias, a resolugcao de problemas e a capacidade de criar,
comunicar e colaborar no ambiente digital.

Vivemos em uma sociedade em que as tecnologias digitais sdo parte
integrante de todas as esferas da vida cotidiana, incluindo a educag¢ao, o mercado de
trabalho e as interagdes sociais. Portanto, tornar a informatica uma disciplina
obrigatéria nas escolas municipais do municipio de Carandai é garantir que as nossas
criangas ndo sejam apenas consumidores passivos das tecnologias, mas sim cidadaos
criticos, criativos e capacitados a utilizar essas ferramentas como meio para promover
o conhecimento e solucionar problemas.

Além disso, a insergéo precoce da Informatica e suas Tecnologias no
curriculo escolar colabora diretamente para a inclusdo digital e a diminuicdo da
desigualdade no acesso a informagdo, garantindo que todos os estudantes,
independentemente de sua origem social, tenham oportunidades igualitarias de
aprender e se desenvolver no mundo digital. A implementacao desta disciplina desde a
Educacao Infantil e nos anos iniciais permitira que os alunos tenham uma base solida,
facilitando a continuidade de seus estudos em fases posteriores de sua trajetoria
escolar.

Ao estabelecer essa disciplina, estamos também preparando as futuras
geragbes para os desafios do século XXl, permitindo que se tornem agentes
transformadores em uma sociedade digitalizada, criativa e inovadora. Assim, o
presente Projeto de Lei se propde a ampliar o leque de oportunidades educacionais
para todos os estudantes da rede publica de Carandai, visando n&o apenas o
aprendizado de conteudos técnicos, mas também o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, como pensamento critico, trabalho em equipe e a resolugao de
problemas complexos.

Por fim, este projeto € uma agdo necessaria para que a educacgéo
municipal acompanhe as transformagées do mundo moderno, permitindo que os
alunos de Carandai se tornem mais preparados para os desafios do futuro,
contribuindo para uma sociedade mais justa, inclusiva e tecnoldgica.

Sala Vereador Cicero Barbosa, 2 de janeiro de 2025.

GILMAR ANTONIO DOS SANTOS
- Vereador -



